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uv  행  사진uv로드map  하는 째 단계(11):

행  츠별로 스트 블 드에 치하는 째 단계(12):

상  째 단계  스캔uv로드  사진uv로드로 보  츠  실감  지  평가 리스트  보 하는 째

단계(13);

스트과  통과 못 할시에는 보 업  실시하는 다 째단계(14)

상  스트과  통과하는 여 째단계(15);

색채보  항 에 한 test  살펴보 ,

Map  치 하는 단계 ,  경계  보 (연 처리)하는 단계 , 

 High ligt(光)  보 하는 단계 ,  색상/ 비/ 도/ 채도  보 하는 단계 , 행  츠별로 Map

체     보 하는  단계에  라  스트 드(112)  상단 에  치 는  Turntable(113),  상

Turntable(113)에  검수 는 행  컨 츠(114)는 1차 보  행  컨 츠   2차 보  행  컨 츠

,  3차 보  행  컨 츠  각각 검수 스트  실시하는 과 :로 루어진다.
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청

청 항 1 

행  츠별 스트과  살펴보 ,

색채 검수  엔진  실행하는 첫 째 단계(10):

.obj  로드하  검수  행  츠별로 , 후 , 측 , 우측 , 평 ,하측  각각  스캔 에

상 는 사진 에 라   스캔uv  행  사진uv로드map  1차 내지 3차로 보 결과  검수하는 

째 단계(11):

행  츠별로 스트 블 드에 치하는  째 단계(12):

상  째 단계(11)  스캔uv로드  사진uv로드  합하여 보  츠  실감  지  평가 리스트에 

라 보 결과  검수하는   째 단계(13);

스트과  통과 못 할시에는 보 업  실시하는 다  째 단계(14)

상 치도 , 상 도, 색체보 에 련 는 검수사항 체  스트과  통과하는 여  째 단계(15);

로 루어지는 에 어 ,

상  치 검수 사항 로는 상 치도 련하여 상 치  검사는   허 차 과 단 스트

로 하여, 상  각   차 값  할 수 도록 료  언시 포 트에 Error 필드  지

하여 스트과  통과하는 단계로 루어지는 것  특징 로 하는 행  3D 보  합 질  Test Bed

에 한 검 .

청 항 2 

행  츠별 스트과  살펴보 ,

색채 검수  엔진  실행하는 첫 째 단계(10):

.obj  로드하  검수  행  츠별로 , 후 , 측 , 우측 , 평 ,하측  각각  스캔 에

상 는 사진 에 라   스캔uv  행  사진uv로드map  1차 내지 3차로 보 결과  검수하는 

째 단계(11):

행  츠별로 스트 블 드에 치하는  째 단계(12):

상  째 단계(11)  스캔uv로드  사진uv로드  합하여 보  츠  실감  지  평가 리스트에 

라 보 결과  검수하는   째 단계(13);

스트과  통과 못 할시에는 보 업  실시하는 다  째 단계(14)

상 치도 , 상 도, 색체보 에 련 는 검수사항 체  스트과  통과하는 여  째 단계(15);

로 루어지는 에 어 ,

상 도에 련 는 로 탄 트 차(tangent error)  척도로 삼았 , 상  탄 트 차 척도는 꼭짓

 v1, v2에 한 탄 트 사  차에 한 크 로  하 , 상 에 하여 Surface  하는

행  츠  Node 들에 하여 웃 삼각  list에 한   탐색하여 원뿔  삼각 하

고,  통하여 Surface error  하여 상 도 값 로 산하여 검수하는 것  특징 로 하는 행

3D 보  합 질  Test Bed에 한 검 .

청 항 3 

색채보  항 에 한 test  살펴보 ,

Map  치 하는 단계 ,  경계  보 (연 처리)하는 단계 , 

등록특허 10-1677165

- 3 -



 High ligt(光)  보 하는 단계 ,  색상/ 비/ 도/ 채도  보 하는 단계 , 행  츠별로 Map

체     보 하는  단계에  라  스트 드(112)  상단 에  치 는  Turntable(113),  상

Turntable(113)에  검수 는 행  컨 츠(114)는 1차 보  행  컨 츠   2차 보  행  컨 츠

,  3차 보  행  컨 츠  각각 검수 스트  실시하는 에 어 ,

 검수 시스  언리얼 엔진 로  었 ,  행  컨 츠  검수할 , 주변 경에 

향  주는 경 로 스트 Room  하고. 스트 드(112)  주변 벽체  경  색 벽 로 하는

것  특징 로하는 행  3D 보  합 질  Test Bed에 한 검 .

청 항 4 

색채보  항 에 한 test  살펴보 ,

Map  치 하는 단계 ,  경계  보 (연 처리)하는 단계 , 

 High ligt(光)  보 하는 단계 ,  색상/ 비/ 도/ 채도  보 하는 단계 , 행  츠별로 Map

체     보 하는  단계에  라  스트 드(112)  상단 에  치 는  Turntable(113),  상

Turntable(113)에  검수 는 행  컨 츠(114)는 1차 보  행  컨 츠   2차 보  행  컨 츠

,  3차 보  행  컨 츠  각각 검수 스트  실시하는 에 어 ,

스트 Room  스트 드(112)  주변   체  경(110)과  스트 드(112)별로 개별 로 포

트 (111)  주어 원에  사특 , 색  포  하여 리얼한 행   행  검수

하는 것  특징 로 하는 행  3D 보  합 질  Test Bed에 한 검 .

청 항 5 

색채보  항 에 한 test  살펴보 ,

Map  치 하는 단계 ,  경계  보 (연 처리)하는 단계 , 

 High ligt(光)  보 하는 단계 ,  색상/ 비/ 도/ 채도  보 하는 단계 , 행  츠별로 Map

체     보 하는  단계에  라  스트 드(112)  상단 에  치 는  Turntable(113),  상

Turntable(113)에  검수 는 행  컨 츠(114)는 1차 보  행  컨 츠   2차 보  행  컨 츠

,  3차 보  행  컨 츠  각각 검수 스트  실시하는 에 어 ,

Unreal engine 4  하여  스캔  보  마친 결과   한 눈에 비 할 수 도록 검수

경  하여 행  츠  검수하고,

하나  공간에  각각  검수 경 로 동하여 Unreal engine 4  Change map 블루프린트  해 하나  큰

가상공간에  각각  검수공간 로 쉬운 동  가능하도록 하므로,  각각  가상공간에 하나  지  행

 컨 츠  검수함 로  쉽게 검수 프로 스  진행할 수 는 것  특징 로 하는 행  3D 보

 합 질  Test Bed에 한 검 .

청 항 6 

색채보  항 에 한 test  살펴보 ,

Map  치 하는 단계 ,  경계  보 (연 처리)하는 단계 , 

 High ligt(光)  보 하는 단계 ,  색상/ 비/ 도/ 채도  보 하는 단계 , 행  츠별로 Map

체     보 하는  단계에  라  스트 드(112)  상단 에  치 는  Turntable(113),  상

Turntable(113)에  검수 는 행  컨 츠(114)는 1차 보  행  컨 츠   2차 보  행  컨 츠

,  3차 보  행  컨 츠  각각 검수 스트  실시하는 에 어 ,

시간에 라 색채  질감  훼  행  본래  색  찾는 알고리  개 하여 원래  색과 질감 역

시스  검 로 검수하는 것  특징 로 하는 행  3D 보  합 질  Test Bed에 한 검

.
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청 항 7 

삭

청 항 8 

삭

 

 술  야

  행  한 색채 보  얻  해  한  원색  에 하여  검 하는 드가 어야[0001]

하 , 행  재질별 빛  사에  색채 드별  검수  알고리  하 ,

 또한, 행 에 라 색채보   질감, 새상, 도, 행  본래  색  검  하여 원색[0002]

 검수하는 시스 에 한 술 .

 경  술

 검수 경[0003]

  에는 역 로 납  어  들어 는 지  행  컨 츠에 한 검수 시스 라는 것  없 로[0004]

각각  애플리 에   지  행  컨 츠  원본   2D 미지로 변 하여 하는 

 ,

   또한,  지  행  컨 츠  하는 업  지 않고, 각각  검수   애플리[0005]

에   고,

     또한, 행  실  비슷한 3D 보  하  해 다양한 색채 보   매핑  사 고 [0006]

나 실감과 색채   검   측  한 실 ,

 또한, 실  한 색채 보  얻  해  한 색채 드가 어야 하 , 재질별 빛  사에  색[0007]

채 드 변  검수에 한  알고리   필  느끼고 고,

 또한, 시간에 라 색채  질감  훼  행  본래  색  찾는 알고리  개 하여 원래  색과 질감[0008]

역  시스  필 하고 는 실 .

행 술 헌

특허 헌

(특허 헌 0001) KR-B1-10-1439356 [0009]

 내

해결하려는 과

      본 검수 경 Test Bed에 는 Unreal engine 4  하여  스캔  보  마친 결과  [0010]

 한눈에 비 할 수 도록 검수 경  하는 것  로 하고,

또한, 행  한 색채 보  얻  해  한 색채 드  개 하고,  재질별 빛  사에  색[0011]

채 드 변  알고리 에 한 검  하는 것  로 하고,

 또한, 빛  한 치에 고   다양한 치에 변경하는 것  가능하여 스캔원본 과 보 결과  시[0012]

원에  사특 , 색  포 등  할 수 는 것  로 하 ,

또한, 다양한 랙   스가 가능하여, 검수 에게 검수프로 스  공함과 동시에 각[0013]

지  행  컨 츠  가  결 할 수 는 것  로 하고,
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또한, 하나  공간에  각각  검수 경 로 동하여 Unreal engine 4  Change map 블루프린트  해 하나[0014]

 큰 가상공간에  각각  검수공간 로 쉬운 동  가능하도록 하고,  각각  가상공간에 하나  지

행  컨 츠  함 로  쉽게 검수 프로 스  진행할 수 는 것  로 하고,

또한, 시간에 라 색채  질감  훼  행  본래  색  찾는 알고리  개 하여 원래  색과 질감[0015]

역  시스  검 로 검수하는 것  로 한다.

과  해결 수단

행  츠별 스트과  살펴보 ,[0016]

색채 검수  엔진  실행하는 첫 째 단계(10):[0017]

.obj  로드하  검수  행  츠별로 , , 측 ,우측 ,상 ,하  각  6 별로 스캔[0018]

uv  행  사진uv로드map  하는 째 단계(11):

행  츠별로 스트 블 드에 치하는 째 단계(12):[0019]

상  째 단계  스캔uv로드  사진uv로드로 보  츠  실감  지  평가 리스트  보 하는 째[0020]

단계(13);

스트과  통과 못 할시에는 보 업  실시하는 다 째단계(14)[0021]

상  스트과  통과하는 여 째단계(15); 루어진다.[0022]

 과

 본 검수 경 Test Bed에 는 Unreal engine 4  하여  스캔  보  마친 결과  [0023]

한 눈에 비 할 수 도록 검수 경  하는 과가 ,

또한, 행  한 색채 보  얻  해  한 색채 드가 어야 하 , 재질별 빛  사에 [0024]

색채 드 변  알고리 에 한 검  하는 과가 고,

 또한, 빛  한 치에 고   다양한 치에 변경하는 것  가능하여 스캔원본과 보 결과  시[0025]

원에  사특 , 색  포 등  할 수 는 과가 ,

또한, 다양한 랙   스가 가능하여, 검수 에게 검수프로 스  공함과 동시에 각[0026]

지  행  컨 츠  가  결 할 수 는 과가 고,

또한, 하나  공간에  각각  검수 경 로 동하여 Unreal engine 4  Change map 블루프린트  해 하나[0027]

 큰 가상공간에  각각  검수공간 로 쉬운 동  가능하도록 하고,  각각  가상공간에 하나  지

행  컨 츠  함 로  쉽게 검수 프로 스  진행할 수 는 과가 고,

또한, 시간에 라 색채  질감  훼  행  본래  색  찾는 알고리  개 하여 원래  색과 질감[0028]

역  시스  검  하는 과가 다.

도  간단한 

도 1  본  검수 능  도[0029]

도 2는 본  검수  한 스트 드 사시도

도 3  본  보 결과 츠 검수 사시도

도 4는 본  엔리엘 엔진 4  지  츠 검수 사시도

도 5는 본  색채보  원색  사시도

도 6는 본  상 치 검수 알고리  사시도

도 7  본  상 도 검수 알고리  사시도

도 8   본  상 도 검수   사시도
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도 9는 본  원본 행  3D Display 사시도

 실시하  한 체  내

본  특징  들  첨 도 에 한 다  상 한 로 욱 해질 것 다. 에 앞 , 본 [0030]

  청 에 사  어나 단어는 가 그 신   가   로 하  해 

어  개  하게 할 수 다는 원칙에 각하여 본  술  사상에 합하는 미  개 로

해 어야만 한다.

라 , 본 에 재  실시  도 에 도시   본  가  람직한  실시 에 과할 뿐[0031]

고 본  술  사상   변하는 것  아니므로, 본 원시 에 어  들  체할 수 는 다

양한 균등 과 변  들   수  해하여야 한다.

      하, 첨  도  참 하여 본  람직한 "실시 "  도 1내지  9 도에  도  참 하[0032]

여 상  하 로 한다.

    본  검수 경 Test Bed에 는 Unreal engine 4  하여  스캔  보  마친 결과[0033]

 한눈에 비 할 수 도록 검수 경  하는것 고,

또한, 행  한 색채 보  얻  해  한 색채 드  개 하고,  재질별 빛  사에  색[0034]

채 드 변  알고리 에 한 검  하는 것 ,

 또한, 빛  한 치에 고   다양한 치에 변경하는 것  가능하여 스캔원본 과 보 결과  시[0035]

원에  사특 , 색  포  할 수 는 것 ,

또한, 다양한 랙   스가 가능하여, 검수 에게 검수프로 스  공함과 동시에 각[0036]

지  행  컨 츠  가  결 할 수 는 것 ,

또한, 하나  공간에  각각  검수 경 로 동하여 Unreal engine 4  Change map 블루프린트  해 하나[0037]

 큰 가상공간에  각각  검수공간 로 쉬운 동  가능하도록 하고,  각각  가상공간에 하나  지

행  컨 츠  함 로  쉽게 검수 프로 스  진행할 수 는 것 고,

또한, 시간에 라 색채  질감  훼  행  본래  색  찾는 알고리  개 하여 원래  색과 질감[0038]

역  시스  검 로 검수하는 것 므로,

       에.  검수 에게 검수 과  공하  각  지  행  컨 츠  합격/ 합격  단 할 수[0039]

는 행  츠별 스트과  살펴보 ,

색채 검수  엔진  실행하는 첫 째 단계(10):[0040]

.obj  로드하  검수  행  츠별로 , , 측 , 우측 , 평 ,하측  각각  스캔 에[0041]

상 는 사진 에 라  스캔uv  행  사진uv로드map  1차 내지 3차로 보 결과  검수하는  

째 단계(11):

행   츠별로 스트 블 드에 치하는  째 단계(12):[0042]

상   째 단계(11)  스캔uv로드  사진uv로드  합하여 보  츠  실감  지  평가 리스트에[0043]

라 보 결과  검수하는  째 단계(13);

상   째 단계(13)  스트과  통과 못 할 시에는 보 업  실시하는 다  째 단계(14);[0044]

상  상 치도 , 상 도, 색체보 에 련 는  검수사항  체   스트하여 검수과  통과하는 여[0045]

째 단계(15); 로 루어진다.

도 9 에   같  3D display 태로  납  행  검수하는 과 므로(참  도 2 - 도 4) 스트 Room[0046]

에 는 Test bed  치 경  살펴보 , 

     실감  지  행  컨 츠  평가 리스트는  상 련 사항 과  색체보 에 련 는 사항  검수하[0047]
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  상 련 검수 사항 로는 상 치도 련하여 (참 도 6)  같  상 치  검사는   허 차[0048]

과 단 스트  로 하여, 상  각   차 값  할 수 도록 료  언시 포 트에

Error 필드  지 하여 검수하는 것 고, 

또한, 상 치도에 련(참 도 7, 도 8) 는, 로 탄 트 차(tangent error)  척도로 삼았 , 상[0049]

탄 트 차 척도는 꼭짓  v1, v2에 한 탄 트 사  차에 한 크 로  하 , 상 에 

하여 Surface  하는 행  츠  Node 들에 하여 웃 삼각  list에 한   탐색

하여 원뿔  삼각 하고,  통하여 Surface error  하여 상 도 값 로 산하여 검수하는 것

,

색채보  항 에 한 test  살펴보 ,[0050]

Map  치  하는 단계 ,  경계  보 (연 처리)하는 단계 , [0051]

 High ligt( )  보 하는 단계 ,  색상/ 비/ 도/ 채도  보 하는 단계 , 행  츠별로 Map[0052]

체     보 하는  단계에  라  스트 드(112)  상단 에  치 는  Turntable(113),  상

Turntable(113)에  검수 는 행  컨 츠(114)는 (참  도 4) 1차 보  행  컨 츠   2차 보  행

 컨 츠 , 3차 보  행  컨 츠  각각 검수 스트  실시하는 것 다.

    또한,  검수 시스  언리얼 엔진 로  었 ,  행  컨 츠  검수할 , 주변 [0053]

경에  향  주는 경 로 스트 Room  하고. 스트 드(112)  주변 벽체  경  색 벽

로 하는 것 다. 

또한, 체  경(110) 로 언리얼 엔진상  리얼 라 트 과  주었 므로  과는 다  렌 링 프트[0054]

웨어 보다 욱 사실   가능하는 것 다. 

또한, 스트 Room  스트 드(112)  주변   체  경(110)과  스트 드(112)별로 개별[0055]

로 포 트 (111)  주어 원에  사특 , 색  포  하여 리얼한 행  검수하는 것 다.

또한,   검수  시스 (참  도  4)  스트 드(112)는  1차  보  행  컨 츠,  2차  보  행[0056]

컨 츠, 3차 보  행  컨 츠  각각 스트하도록 치했 , 치  행  컨 츠는 검수  해 가

 근했  , (참  도 2) 블(113)  하므로 행 (114)  동 로 각 각 하므로, 검수

가  검수할 수 도록 었다.

또한, 검수 시스 에  키보드  마우스   통하여 검수 가 집  돌아다니 , 행 (114)  상태[0057]

체크할 수 도록 다양한 랙  과  스  가능하도록 하 다. 

  검수 에게 검수 과  공하  각  지  행  컨 츠  합격/ 합격  단 할 수 다.[0058]

       또한, Unreal engine 4  하여  스캔  보  마친 결과   한 눈에 비 할[0059]

수 도록 검수 경  하여 행  츠  검수하고,

 하나  공간에  각각  검수 경 로 동하여 Unreal engine 4  Change map 블루프린트  해 하나  큰[0060]

가상공간에  각각  검수공간 로 쉬운 동  가능하도록 하므로,  각각  가상공간에 하나  지  행

 컨 츠  검수함 로  쉽게 검수 프로 스  진행할 수 는 것 다.

또한, 시간에 라 색채  질감  훼  행  본래  색  찾는 알고리  개 하여 원래  색과 질감[0061]

역  시스  검 로 검수하는 것 다.

또한, 색채  도  검수함에 어 스캔  Red색상(Ra), 스캔  Green색상(Ga), 스캔  Blue색상(Ba)  각각[0062]

1차 내지 3차로 보 하여 (참  도 5 ) 각각 보   원색Red색상(Rb), 보   원색Green색상(Gb), 보

  원색Blue색상(Bb)  검수하는 것 다.

1). 행  스캔  Red색상(Ra)   ▶ 보   원색Red색상(Rb),[0063]

2). 행  스캔  Green색상(Ga) ▶ 보   원색Green색상(Gb),[0064]

3). 행  스캔  Blue색상(Ba)  ▶ 보   원색Blue색상(Bb),[0065]
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10 ; 색채 검수  엔진실행 11 ; .OBJ로드(사진UV포함) [0066]

12 ; 블 에 치     13 ; 실감  지  평가 리스트 체크

14 ; 통과 못할시 보 업 15 ; 후 검수 료

110 ; 체      111 ; 개별   112 ; Test Bed

113 ; Tun Table    114 ; 행  츠

Ra  ; 스캔 Red    Rb  ; 보  원색Red  

Ga  ; 스캔 Green  Gb  ; 보  원색Green

Ba  ; 스캔 Blue   Rb  ; 보  원색Blue 

도

도 1
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도 2

도 3
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도 4

도 5
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도 6

도 7
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도 8

도 9
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